
Jouez en solo ou en groupe. Trouvez l'Amulette 
Légendaire de Yendor!

Lancez le dé dans chaque pièce pour apprendre 
ce qu'il y a à l'intérieur. Quand vous rencontrez 
un piège, lancez un 4+ afin d'éviter d'être piègé. 
Lorsque vous perdez de la vie, cochez un coeur. 
Lancez un 4+ pour touchez un monstre; dans le 
cas contraire vous prenez les dommages. Pour 
chaque +1, lancez un dé additionnel et prenez 
le meilleur score. Le nombre de      indique la 
vie du monstre.
Quand vous avez 3 blessures, vous devez créer 
un nouveau personnage :)

1, 2: Halfelin ( +1 vs. rats & dragons)
3, 4: Nain ( +1 vs. gobelins & trolls)
5, 6: Elfe ( +1 vs. orcs & squelettes)

Créez votre personnage: (D6)

Quel est votre nom?

Votre vie actuelle:

Objets dans l'inventaire:



1: Rien
2: Piège

3, 4, 5: Monstre
6: Objet

1: Rat
2: Gobelin
3: Orc

4: Mage Squelette
5: Troll
6: Dragon
(relancez au niveau 1)

1: 1 pièce d'or
2: 2 pièces d'or
3: Épée +1

4: Armure +1
5: Potion de vie
6: Relancez:

1,2,3: Amulette +1
4,5,6: Amulette de Yendor!

Escaliers vers le prochain niveau
(dessiné sur la carte suivante)

Entrée vers le
donjon (niveau _ )
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Qu'a t-il dans la pièce? (D6)

Quel monstre? (D6)

Quel objet? (D6)
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